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DECOUVERTE DE LA VILLE SOUS FORME DE JEU POUR LES ENFANTS DES 7 ANS. _—

Bienvenue a Verneuil-sur-Avre '

Je m’appelle Conquérant. Je suis :
le fidéle destrier d’un homme q

a marqué [histoire de la wILé"’F
Malheureusement | J ‘ai perdu mon
maitre et je ne sais pas lire. Jai
donc besoin de ton aide pour
explorer les rues de la ville a I
recherche des lettres

son nom. Je connais le chemin.
Tu m’accompagnes ? -

Equipe toi d’un crayon. Lis les
indices. Reporte, a la fin du
livret, les lettres trouvées,
dans les cases de la
couleur correspondante.

Tu es prét ? A cheval !

DUREE : 1|-I
DisTANCE : 1,8 K

Attention : sur le pa



Lors de ton enquéte tuvas remonter le temps pour te rendre au Moyen Age. Mais
quest-ce que LE MoYeN AGE ? C'est une longue période historique qui débute vers
le Ve (5¢) siécle et se termine a la fin du XVe [15¢) siecle, donc 1000 ans d’histoire !

o2 Ton enquéte débute sur la grande place qui porte le méme nom
,3’ 2 que l'église qui s’y trouve.
REDONSE e
L'EcLisE SAINTE-MADELEINE @ beaucoup changé a travers le temps. Selon les
époques, la facon de construire est différente : on parle de style darchitecture.
Surlafacade de l'église, derriere lapremiere facade blanche se cache lancienne
entrée en pierre marron appelée grison, qui forme un arc arrondi. Cette partie
date du XII* (12¢] siécle, elle est de sTYLE ROMAN. La grande tour & droite, est
construite en pierre blanche. Elle comporte beaucoup de décoration avec des
arcs pointus, mais également plusieurs statues. Cette partie date du XV (15¢)
siecle, elle est de STYLE GOTHIQUE.

La lettre se cache aux pieds de la statue qui représente
Eve, la compagne d’Adam. Ils sont tous les deux nus, Eve

, a les jambes croisées. Elle se cache a larriere de la tour.

Cherche la lettre au niveau du sol sous les pierres.
Remets la lettre dans sa cachette pour les autres enfants.

2 Tourne le dos a Eve et poursuit ton chemin. ?"“
Cherche sur ta droite la maison de la photo.
Cette maison de la fin du Moyen Age a une facade a trois ™
couleurs, elle est décorée en DAMIER et agrémentée
d’une TOURELLE qui rappelle les chateaux de ['époque.
Elle appartenait a un riche tanneur qui voulait montrer
sa réussite. Il a fait construire cette belle maison avec &
des matériaux tres colteux.

La lettre suivante est cachée dans lel
‘s> - nom que lon donne au personnage iy
- du Moyen Age représenté sur cetter®
~ maison. Regarde sur la premiere &,
fenetre en haut de la colonne de gauche. ',',
Tu las reconnu ? B i

N

Il était présent a la cour du roi pour le faire rire, c’est le __|:|

1



o 2 Continue ton chemin dans la rue qui descend. Tu trouveras un
» ~ monument étonnant qui abrite aujourd hui le :

4

REDONSE & .
Regarde sur le toit, il y a une petite tour pointue : un clocher. Il sagit d'une
ancienne chapelle qui date du Xl [12¢] siécle. Si tu observes le mur sur la
gauche, tu verras du eRiISON comme sur ['église de La Madeleine. Cette pierre
est composée de petits morceaux de silex collés par une pate qui contient du
fer, ce qui lui donne une couleur rouille. Pour que le mur soit plus solide,
les constructeurs ont créé des piliers qui sont collés au mur, ce sont les
CONTREFORTS.

\' ,f“ Une lettre se cache derriéere le second contrefort.
\6 L Cherche-la dans les pierres du mur.

" Remets la lettre dans sa cachette pour les autres enfants.

| g

o Continue de descendre la rue et cherche, en bas, un autre édifice

,3’ 2 en grison. Son nom est caché dans cette grille. Entoure les lettres
rouges et vertes et remets les dans lordre: _
T | A R R G B 0
E N G U V4 P 0 S

Cette construction faisait partie du cHATEAU-FORT DE VERNEUIL dont il reste
aujourd’hui quelques ruines qui sont autour de toi. La ville et son chateau
ont été construits par le roi d Angleterre au XII¢ [12¢] siécle, parce qu'ici nous
étions a la frontiére entre la Normandie (4 ['époque, anglaise] et le Royaume de
France. La Tour GRISE qui est devant toi a été construite plus tard, au XlII° (13°)
siecle, lorsque le roi de France, Philippe Auguste, prit la ville.

Une lettre se situe au pied de la tour, a un endroit ou il y
~avait de Ueau au Moyen Age. Cherche-la dans les pierres

du mur. Remets la lettre dans sa cachette pour les autres enfants.
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2Non loin d'ici, se trouve Uancienne église Saint-Laurent. Repere
o autour de toi une des facades de cet edifice représenté sur cette
photo.

" gFace a elle, suis maintenant sur ta gauche, les pointillés verts sur
o "~ plusieurs dizaines de meétres (reste bien sur le trottoir] jusqu’a
l'endroit oU un pont existait au Moyen Age. Facile, le nom de la rue
nous le rappelle !

SON NOM e
Laville de Verneuil était divisée en trois quartiers. Chaque quartier était entouré

d'un mur et d'un fossé pour le protéger. Tu las compris, ici, il y avait un pont
pour aller dans un autre quartier de la ville.

s gFace a toi se dresse un autre monument construit au Moyen Age,

© voici un indice : une des trois ombres est la sienne :

o) . . .
» » Continue dans sa direction.

o
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Le plus souvent les églises sont composées de trois parties. Le CHEUR, ¢ 'est
l'endroit de ['église ou le prétre célébre les offices religieux. Cette partie de
l'église est généralement orientée vers ['Est. La Ner, c'est l'endroit de ['église
ou les personnes viennent assister aux cérémonies religieuses.

Entre la nef et le cheeur, il y a parfois un TRANSEPT, il croise la nef a angle drott,
ce qui donne une forme de croix.

Replace sur ce plan les points cardinaux : EST, OUEST, NORD, SUD.

Chapelle
latérale
ord

I

b o
TRANSEPT CHOEUR
Q [

Chapelle
axiale
St Joseph

Chapelle
latérale
sud

Sacristie
trésor

\, )] La prochaine lettre est dans la réponse a cette question :
(‘g\ comment s’appelle la fenétre ronde que Uon trouve sur le

transept nord et sur le transept sud ?

Une ____|:| .

s ,’j’ Remonte larue, compte environ 130 pas pour trouver la prochaine
o  étape... Entre dans une cour sur ta gauche.



L aBeave SaINT-NicoLas a été construite au XVIIF [17¢) siecle, elle n'est donc pas
du Moyen Age. Des religieuses ont vécu ici dés cette époque. L'église Saint-
Nicolas, beaucoup plus ancienne, date du XII¢ [12¢] siecle comme les églises de
La Madeleine et Notre-Dame. Tu as croisé beaucoup d'églises depuis le début
de cette aventure. Pas étonnant, au Moyen Age, la ville en comptait sept !
Une lettre est cachée le long du mur de la nef de U'église
’\\ Saint-Nicolas, au pied de la porte en grison qui a été
- murée. Cherche sous les pierres.
Remets la lettre dans sa cachette pour les autres enfants.
Cette ancienne porte @ un nom étonnant : LA PORTE DES MORTS-

%)

En effet, autrefois il y avait un cimetiere autour de cette église. Apres la
cérémonie religieuse, celui qui allait étre enterré passait par cette porte.

Observe le long mur sur ta droite. Il sagit des remparts qui entouraient toute
la ville pour la protéger. De nos jours, depuis la promenade de la Gueule
d’Enfer, on peut encore en admirer 360 metres ainsi que la PORTE D’ARMENTIERES,
construite au XII° [12¢] siécle, la seule des 7 portes qui existaient au Moyen AAge
qui soit encore visible aujourd’hui.

2 ;‘;‘Portegf,jd'Arrhentiéres © Eye Eure Productions

g Sors de la cour de UAbbaye et prend la rue a gauche. Suis les
2 pointillés verts jusqu'a la rue Notre-Dame. Tourne a droite dans
cette rue et compte 5 maisons a colombages sur le coté gauche pour
arriver jusqu’a la prochaine lettre.
L es MAISONS A COLOMBAGES sont construites avec des poutres en bois visibles sur
leur facade. Les plus anciennes de la ville datent du Moyen Age.

La lettre se cache dans le nom de l'ancien pont que lon
.ﬁ‘ empruntait ici pour accéder a un autre quartier de la ville.
o

Le pont de




2 Poursuis dans la rue Notre-Dame. Comme

tu las déja remarqué les maisons et les
églises du Moyen Age ont souvent des décorations.
Regarde cette photo et retrouve la statue au cours
de ton chemin.

ry

N § Non Lloin de cette gargouille, sur

| * gl une frise sculptée, coté damier, se
‘ trouve un animal. La lettre que nous

&> recherchons est dans son nom. Un
célébre roi, qui possédait Verneuil autrefois, avait le coeur aussi
noble que ce félin. Le

o

g 2 Poursuis ton chemin dans la rue du Pont-aux-Chévres.

Passe au dessus de deux ruisseaux. Il sagit de [UltoN. Cette riviere a été
déetournée au XII° siecle sur une dizaine de kilomeétres pour pouvoir alimenter
la ville en eau.

" g Continue de remonter la rue. Dans le labyrinthe de ces ruelles

o) meédiévales tu trouveras la derniéere lettre.

N 3 La derniére lettre se trouve dans ce quartier dans le nom
'm étonnant d'une petite rue pavée qui monte, attention ici

les accidents étaient nombreux au Moyen Age !
&= Ruedul ]

Bravo ton enquéte est terminée !

Pour revenir vers la place de La Madeleine remonte la rue Saint-
Michel puis la rue des Moulettes.

Reporte ci-dessous, dans le bon ordre, les lettres que tu as trouvées
pour découvrir le nom du personnage mystere (solution en bas de cette pagel:

A Il s'agit d'un homme qui a fait construire la ville en 1120. Il était roi
dAngleterre et duc de Normandie.
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Pour en apprendre d’avantage sur Uhistoire de
Verneuil-sur-Avre, découvrez la brochure « Circuit historique »
disponible gratuitement a U'Office de Tourisme.

Office de Tourisme Normandie Sud Eure

129, place de La Madeleine - Verneuil-sur-Avre - 27130 Verneuil d’Avre et d’lton
www.normandie-sud-tourisme.fr - Tél: 02 3232 17 17
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